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1 Zawartos¢ dokumentu

Niniejszy dokument zawiera informacje na temat sposobu komunikowania sie
z platformg SMeSKom korzystajac z ,interfejsu HTTPS”.

Rozdziat 2 zawiera informacje o interfejsie, sposobie i parametrach
potaczenia. Prosze zwréci¢ uwage na punkt 2.4, w ktérym wyjasnione sa
ograniczenia protokotu. Niezastosowanie sie do nich moze spowodowac
problemy z korzystaniem z interfejsu.

W rozdziale 3 znajduja sie szczeg6towe informacje na temat formatowania
wiadomosci wysytanych i odbieranych z serwera w ramach komunikacji z
platforma.

W rozdziale 4 znajdziecie Pahstwo przyktady wykorzystania typowych narzedzi
do budowania aplikacji klienckich.

2 Ogolne informacje o interfejsie

2.1 Zastosowanie

Opisany w dokumencie interfejs stuzy do wysytania i odbierania SMS-éw za
pomocyg platformy SMeSKom. Opisany protokét ma zastosowanie jedynie dla
platformy SmeSKom (http://www.smeskom.pl) i stanowi jej czes¢ sktadowa.

2.2 Wersja protokotu

Zestaw komend opisanych w niniejszym dokumencie jest staty dla danej
wersji protokotu. Nastepne wersje protokotu nie beda musiaty wspierac
poprzedniej wersji protokotu. Rozszerzania protokotu o nowe wersje nie bedg
miaty wptywu na wersje poprzednie o ile ich wsparcie nie wygasnie, o czym
odpowiednio wczesnie klient zostanie poinformowany.

Niniejszy dokument opisuje wersje 2.2 protokotu. Wersja ta jest jedynie
rozszerzeniem wersji 2.1 o mozliwos$¢ zmiany pola nadawcy SMS-a.

2.3 Potgczenie

Interfejs wykorzystuje potgczenie HTTPS i zestawiane jest w taki sam sposéb
w jaki przegladarka WWW taczy sie z serwisem zabezpieczonym przy pomocy
HTTPS. Potgczenie powinno by¢ zestawiane raz na caty okres komunikacji.
Aplikacja kliencka powinna potgczy¢ sie ponownie, gdy z dowolnego powodu
nastgpi przerwanie potgczenia. W zaleznosci od narzedzi wykorzystywanych
przez program/skrypt kliencki oprogramowanie potgczenia moze wygladacd
réznie. Przyktady zestawienia potgczenia znajdujg sie w rozdziale 4.

Parametry potagczenia potrzebne do zestawienia potgczenia, czyli:
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® adres - adres IP lub nazwa DNS serwera do jakiego nalezy sie
podigczyc,

port - numer portu do jakiego tgczymy sie z serwerem,

url - Sciezka do skryptu obstugujacego interfejs (w naszym wypadku
»/smesx”)

znalez¢ mozna w panelu (menu , Interfejsy” dla wybranego serwisu)
Petny url moze wygladac jak ponizej:
https://smesxl.smeskom.pl:2200/smesx

UWAGA: Interfejs aktywuje sie jedynie, gdy otrzyma w parametrze POST
zmienng ,,xml”

2.4 Ograniczenia czestosci wydawania komend

Komunikacja w ramach protokotu odbywa sie na zasadzie wydawania polecen
do serwera i tylko w tym kierunku. Aplikacja kliencka oczekujac na SMS-a
zwrotnego lub sprawdzajac status wysytania SMS-a musi zastosowac sie do
pewnych regut, wymienionych ponizej. Przekraczajgc wskazane wartosci,
aplikacja kliencka narazona jest na czasowe i catkowite zablokowanie
interfejsu lub odrzucenie komendy.

® Operacja odbioru SMS-a, przy braku potwierdzenia, ze w systemie sg
nieprzeczytane SMS-y, nie moze odbywac sie czesciej niz raz na 3
sekundy. Przyktadowe zachowanie aplikacji klienckiej moze wygladac
nastepujgco:

— aplikacja zestawia potgczenie (pierwszym zapytaniem HTTPS)

— w petli co minute sprawdza, czy w systemie sg SMS-y przychodzace
(za pomocag komendy odbierajgcej SMS)

— jesli wynik komendy zawiera wskazanie, ze w systemie sg jeszcze
nieprzeczytane SMS-y przychodzace, czyta SMS-y dopdki w
systemie nie bedzie wiecej nieprzeczytanych wiadomosci

— jesli wynik nie zawiera informacji o nieprzeczytanych SMS-ach,
usypia na 3 minuty

® Operacja sprawdzania statusu wysytania SMS(-6w), nie moze odbywac
sie czesciej niz raz na 3 sekundy. Wiekszg ilos¢ SMS-6w sprawdza sie
przy pomocy jednego wystania komendy.

® Srednia ilo$¢ zapytah do serwera ( wszystkie komendy wystane za
pomocy interfejsu) nie moze przekracza¢ 30 operacji na minute.

® Zalecane wartosci

O Opédznienie przy kolejnych sprawdzeniach, czy w systemie oczekujg
SMS-y: powyzej 30 sekund. O

O Sprawdzenie statusu wysytanej wiadomosci: powyzej 10 sekund.
Optymalna metoda opisana w dokumencie przewiduje , ze
opOznienie zalezy od czasu ostatniej wysytki SMS.

O Opébznienie wysytania wiadomosci: brak
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3 Specyfikacja protokotu SmesX

3.1 Komunikacja z serwerem

Interfejs dziata w architekturze klient-serwer. Do aplikacji klienckiej nalezy
obowigzek zainicjowania i utrzymania potgczenia. Aplikacja kliencka powinna
zostad tak napisana, aby uwzgledniata opisane w punkcie 2.4 zasady. Zaleca
sie, aby przy ciggtym odpytywaniu serwera, potgczenie byto zestawione przez
caty czas.

Po zestawieniu potgczenia komunikacja odbywa sie za pomocg wywotah POST
protokotu HTTP. Wszystkie niezbedne dla wykonania komendy informacje sa
przesytane za pomoca parametru xml umieszczanego w wywotaniu jako
zmienna POST. Wspomniany parametr xm/ musi zawiera¢ tekst dokumentu
xml.

Tekst xml-owy musi by¢ poprawnie sformatowany i nie powinien zawierac
dodatkowych, zbednych i niezrozumiatych dla serwera tagéw (elementéw i
atrybutéw XML).

Uwaga: Tekst w zmiennej xml, nie moze byc¢ , escape'owany” jak to
bytoby przy parametrze wysytanym przy pomocy metody GET.

Wiadomosci odebrane z serwera réwniez sg sformatowane do postaci pliku
xml. Jesli serwer dostanie w wywotaniu POST zmienng xml, niezaleznie od
tego, czy wiadomos¢ wysytana w tej zmienne ma prawidtowg postaé, zwrot
bedzie typu text/xml i bedzie zawierat wynik wykonania wystanego polecenia
lub w przypadku btedu uzytkownika informacje o btedzie.

3.2 Kodowanie znakow

Dane w wywotaniu POST (tekst xml) muszg zosta¢ zakodowane w standardzie
UTF-8. Zaleca sie, zeby dane w zmiennej xml zaczynaty sie od nastepujgcego
nagtéwka:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

3.3 Autoryzacja

Dane autoryzacyjne (wskazanie uzytkownika i hasta dostepu) sg niezbedne do
wykonania kazdego z polecen. Informacje te zawiera sie przy kazdym
wywotaniu wysytanym do serwera, a zamieszcza sie je w atrybutach elementu
request. Ponizej fragment kodu XML, zawierajgcy poprawnie wstawione
parametry autoryzacyjne:

<request version="2.2" user="htguserl23"
password="8TyMI8LN">

Wartosci parametréw autoryzacyjnych dostepne sg w panelu
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administracyjnym po wybraniu serwisu, a potem wejscie do menu
~Interfejsy”.

3.4 Ramka komunikatu

Kazda wiadomos¢ wystana i odebrana z serwera ma posta¢ dokumentu XML.
Dokument XML powinien zawiera¢ nagtéwek postaci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

Wiadomosci wysytane do serwera opakowane sg za pomoca elementu
request, a wiadomosci odebrane za pomocg elementu response.

3.4.1 Request - komenda wysytana do serwera

Komenda wysytana do serwera musi mie¢ postac:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">

</request>

Wewnatrz elementu <request> zamiesci¢ nalezy parametr wywotania zalezne
od wybranej komendy.

Wszystkie atrybuty elementu <request> sg obowigzkowe.

3.4.2 Response - odpowiedz z serwera

Odpowiedz z serwera ma postac:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<response protocol="SmesX” version="2.2" >
<execution_status>success</execution_status>

</response>

Wewnatrz elementu <response> znajduja sie wyniki wykonania wywotywanej
komendy.

Atrybut execution_status zawiera tekst , success” - w przypadku
poprawnego wykonania komendy lub ,failed” w przypadku btedu.

3.4.3 Odpowiedz z informacja o btedzie

W przypadku Zle sformatowanego polecenia lub wystgpieniu innych
problemdéw odpowiedZ z serwera ma statg postac:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<response protocol="SmesX” version="2.2" >
<execution_status>failed</execution_status>
<fail_code>numer</fail code>
<fail_description>stowny opis btedu</fail_description>

</response>
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Uwaga: w stosunku do wersji 1.0 protokotu nastgpita zmiana nazw
elementéw z <failure code> na <fail code> oraz z <failure_description> na
<fail _description>

3.5 Komendy

3.5.1 Wystanie SMS -a (send_sms)

Komenda send sms stuzy do zainicjowania wystania SMS. Funkcja nie
oczekuje na wystanie SMS-a. OdpowiedZ z serwera przychodzi w najkrétszym
mozliwym czasie. Informacja o tym, czy i kiedy SMS zostat wystany lub
odebrany przez telefon na jaki SMS zostat nadany, dostepna jest za pomocg
komendy sms_status. Funkcja zwraca wewnetrzny dla platformy identyfikator
SMS-a. Identyfikator ten uzywany jest przy wykonywaniu komendy
sms_status.

Uwaga: SMS zostanie wystany jedynie w godzinach oznaczonych jako okres
wysytania SMS (wiecej w Ustawieniach w Panelu Administracyjnym)

3.5.1.1 Komenda

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<send_sms>
<msisdn>Numer MSISDN</msisdn>
<body>Tutaj tresc¢ SMS-a</body>
<expire_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</expire_at>
<sender>Nadawca</sender>
<sms_type>Kod typu smsa</sms_type>
<send_after>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</send_after>
</send_sms>
</request>

Elementy obowigzkowe:

® <msisdn> - numer MSISDN. Platforma SmeSKom powinna
zaakceptowad wiekszos¢ mozliwych formatéw o ile numer jest
napisany jednoznacznie. Przyktadowe formaty, ktére zostang
zaakceptowane:

O 601 234 567
O +48 601-234-567
o (0) 601234567

® <body> - tres¢ SMS-a. Maksymalna liczba znakéw jaka mozna
przesta¢ jest rowna 160 (dla wiadomosci jednosmsowych) lub 459
(dla wiadomosci wieloczesciowych - wystane zostang 3 SMS-y) . Jesli
w teksScie znajdg sie polskie znaki i chcecie Panstwo je przestaé, nie
wolno przekroczy¢ 70 znakéw (201 - dla wieloczesSciowych). Jesli
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dtugos¢ tekstu przekracza te wartosci, polskie znaki zostang
automatycznie zamienione na ich odpowiedniki bez ogonkdéw. Wiecej
na ten temat dowiedzie¢ sie mozna na naszych stronach (,Reguty
wysytania SMS-éw")

Elementy opcjonalne:

® <expire_at> - data wygasniecia waznosci. Platforma nie pozwoli na
wystanie SMS po tym terminie. Jesli parametr nie zostanie podany
Cczas wygasniecia zostanie ustawiony na 3 dni do przodu.

e <send_after> - data planowanej wysytki SMS. Platforma wysle SMS-
a 0 wyznaczonej godzinie niezaleznie od ustawien limitéw w Panelu
administratorskim. Jesli parametr nie zostanie podany SMS zostanie
wystany w najblizszym czasie o ile limity wysytki nie kolidujg z
aktualnym czasie.

® <sender> - Ustawia inne niz domysine pole nadawcy dla SMS-éw w
ustudze typu "Powiadomienia". Pominiecie pola spowoduje uzycie
domysinego pola nadawcy.

Uwaga! Nowe pola nadawcy muszg zosta¢ zgtoszone/dodane w panelu
administracyjnym. Uzycie pola, ktére nie zostato wczesniej dodane lub
nie zostato zaakceptowane przez serwis, spowoduje uzycie domysinego
pola.

® <sms_type> - typ SMS-a (zwyczajny, lub wyskakujgcy SMS, tzw.
~flash sms"”) .Kody typdw:

® n - zwykty SMS - wartos¢ domysina

e f - wyskakujgcy SMS (,flash sms”)

3.5.1.2 Odpowiedz

Format wiadomosSci

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<response protocol="SmesX” version="2.2">
<execution_status>success</execution_status>
<send_sms>
<id>12345</id>
<expire_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</expire_at>
</send_sms>
</response>

3.5.1.3 Przyktady

Wystanie SMS o tresci , Przesytka numer 123456 zostata nadana.” na numer 601-
234-567

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<send_sms>
<msisdn>+48601234567</msisdn>
<body>Przesytka numer 123456 zostata nadana.</body>
</send_sms>
</request>
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Wystanie SMS o tresci ,,Przesytka numer 123456 zostata nadana.” na numer 601-
234-567 jako wiadomos¢ flash o wyznaczonej godzinie. SMS zostanie wystany z polem
nadawcy "Smeskom"

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<send_sms>
<msisdn>+48601234567</msisdn>
<sender>Smeskom</sender>
<body>Przesytka numer 123456 zostata nadana.</body>
<sms_type>f</sms_type>
<send_after>2008-08-20 12:30:00</send_after>
</send_sms>
</request>

3.5.2 Sprawdzanie stanu wystanego SMS-a (sms_status)

Komanda <sms_status> stuzy do sprawdzania statusu nadanego SMS-a (-éw).
Za pomocg komendy mozna uzyskac¢ aktualny status jednego lub kilku SMS-
Ow. Za pomoca jednego wywotania komendy mozna sprawdzi¢ do 10-u SMS-
ow jednoczesnie.

W wersji 2.0 protokotu dodano mozliwos¢ sprawdzania nieodczytanych
statuséw. Wystanie komendy <sms status> bez identyfikatoréw spowoduje
odczytanie zmian w statusach SMS-6w, ale tylko tych, ktérych przy pomocy
tej komendy j jeszcze nie odczytaliSmy. Zasieg wyszukiwania zmian w
statusach SMS-6éw to ostatnie 24godziny.

Wysytajac pusta komende <sms_status> otrzymamy liste SMS-éw
(maksymalnie 10), ktérych statusy zmienity sie od czasu ostatniego wystania
tej komendy jako pustej. Tak wiec wysytajgc cyklicznie tg komende mamy
pewnos¢, ze wszystkie zmiany w statusach zostang zauwazone i przeczytane
przez nas.

3.5.2.1 Komenda

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<sms_status>
<id>12345</id>
<id>12346</id>

</sms_status>
</request>
Elementy obowigzkowe: brak
Elementy opcjonalne:

® <id> - wewnetrzny identyfikator SMS-a, nadany przy wysytaniu.
Elementéw <id> mozna zatgczy¢ jeden lub kilka. Maksymalnie mozna
zawrzec¢ 10 elementéw <id> w jednej wiadomosci. Jesli nie podamy
zadnego elementu <id> zostang zwrdcone nieodczytane statusy (patrz
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punkt 3.5.2)

3.5.2.2 Odpowiedz

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<response protocol="SmesX” version="2.2">

<execution_status>success</execution_status>
<sms_status>
<sms>
<id>12345</id>
<status>status</status>
<sent_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</sent_at>
<delivered at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</delivered _at>
<fail_code>number</fail_code>
</sms>
<sms>
<id>12346</id>
<status>status</status>
<sent_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</sent_at>
<delivered_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</delivered_at>
<fail_code>number</fail_code>
</sms>

</sms_status>

</response>

Parametry:

<id> - wewnetrzny identyfikator SMS-a wychodzacego
<status> - status wiadomosci. Wartos¢ elementu moze by¢ jedna z:

O new - nowy SMS, status new zostaje ustawiony przy wystaniu
komendy <send sms> (nadaniu wiadomosci SMS)

O processed - system rozpoczagt przetwarzanie wiadomosci,
wiadomos¢ zostata przeznaczona do wysyiki

O sent - wiadomos¢ zostata poprawnie wystana przez system

delivered - wiadomos¢ zostata odebrana przez adresata
(przyszedt tzw. ,raport doreczenia”)

o failed - nie udato sie wysta¢ wiadomosci. Informacja o btedzie
zostata zawarta w elemencie <fail code>

<sent_at> - czas wystania wiadomosci w formacie ,yyyy-mm-dd
hh:mi:ss” (np.: ,2007-11-10 14:20:00"). Element ten nie zawiera
zadnych znakéw, jesli wiadomos¢ nie zostata jeszcze wystana.

<delivered_at> - czas odebrania wiadomosci przez adresata w
formacie ,yyyy-mm-dd hh:mi:ss” (np.: ,2007-11-10 14:20:00").
Element ten nie zawiera zadnych znakéw, jesli wiadomos¢ nie zostata
jeszcze odebrana (SMS nie dotart lub nie mégt by¢ odebrany przez
odbiorce).

<fail_code> - kod btedu, wartos¢ catkowita, numeryczna. Wartos¢ 0
jest wpisana, jesli SMS zostat wystany poprawnie lub, gdy jeszcze nie
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doszto do wystania.

Uwaga: Sekcje <sms> w odpowiedzi powinny odpowiadac¢ sekcjom <id> w
wywotaniu komendy. Jesli sekcji <sms> jest mniej oznacza to, ze albo podano
w wywotaniu ten sam identyfikator wiecej niz raz lub SMS o podanym
identyfikatorze nie istnieje w systemie.

3.5.2.3 Przyktady

Zapytanie o SMS-y, ktdych status zmienit sie od czasu ostatniego takiego
samego zapytania:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="htguserl2" password="asb7fgioe9">
<sms_status>
</sms_status>
</request>

UWAGA: Jesli zwrécone zostanie 10 SMS-6w nalezy zapytac sie jeszcze raz o
nastepne SMSy ( o ile sg). Jesli zwrécone zostanie 0 lub od 1 do 9 elementéw
nie nalezy sie pytac dalej.

Zapytanie o SMS-a o identyfikatorze 12345:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="htguserl2" password="asb7fgioe9">
<sms_status>
<id>12345</id>
</sms_status>
</request>

Przyktadowa odpowiedz dla SMS-a, ktéry zostat wystany, ale jeszcze nie dotart
do odbiorcy:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<response protocol="SmesX” version="2.2">
<execution_status>success</execution_status>
<sms_status>
<sms>
<id>12345</id>
<status>sent</status>
<sent_at>2007-11-08 11:23:43</sent_at>
<delivered_at>-</delivered_at>
<fail_code>0</fail_code>
</sms>
</sms_status>
</response>

3.5.2.4 Optymalne sprawdzanie zmian statusow SMS-ow

Zalecana metoda odczytywania/synchronizacji statuséw z wtasnym systemem
to wykorzystanie komendy <sms_status> bez podawania identyfikatoréw.
Metoda ta polega na sprawdzeniu SMS-éw, ktorych status zmienit sie od czasu
ostatniego odpytywania o zmiany w statusach. Tego typu odpytanie powinno
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wykonywac sie z czestotliwoscig zalezng od czasu ostatniej zmiany statusu.
Jesli SMS nie zostat doreczony do telefonu od razu, SMSC operatora bedzie
préobowac dostarczy¢ go jeszcze kilka razy, ale za kazdym razem z coraz
wiekszg przerwg. W zwigzku z tym najbardziej optymalne bedzie, gdy zaraz
po wystaniu SMS-a odpytujemy sie czesciej, ale gdy ostatnio wystany SMS nie
zostat dostarczony od razu odpytujemy sie rzadziej, az do maksymalnego
czasu odpytywania (np. 15 minut).

Oczekiwanie na nastepne odczytanie statuséw powinno zwiekszac sie po
kazdorazowym odpytaniu (az do wartosci maksymalnej), a wysytka nowego
SMS-a powinna resetowac ten czas do wartosci minimalnej.

3.5.3 Odwotanie zaplanowanego SMS-a (revoke_sms)

Do odwotania SMS-a, ktérego zaplanowaliSmy na czas przyszty uzy¢ nalezy
komendy <revoke sms>. Sktadnia komendy jest analogiczna do komendy
sprawdzajgcej status. Mozliwe jest jednoczesne odwotanie do 10 SMS-éw, a
zwrot z komendy pokazuje, czy udato sie rozpocza¢ procedure odwotania, czy
nie.

3.5.3.1 Komenda

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<revoke_sms>
<id>12345</id>
<id>12346</id>

</revoke_sms>
</request>
Elementy obowigzkowe:

® <id> - wewnetrzny identyfikator SMS-a, nadany przy wysytaniu.
Elementéw <id> mozna zataczy¢ jeden lub kilka. Maksymalnie mozna
zawrzec 10 elementdéw <id> w jednej wiadomosci.

3.5.3.2 Odpowiedz

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<response protocol="SmesX” version="2.2">
<execution_status>success</execution_status>
<revoke_sms>
<sms>
<id>12345</id>
<revoke_status>status</revoke_status>
</sms>
<sms>
<id>12346</id>
<revoke_status>status</revoke_status>
</sms>
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</revoke_sms>
</response>

Parametry:
® <id> - wewnetrzny identyfikator SMS-a wychodzgcego

® <revoke_status> - status polecenia odwotania SMS-a. Wartos¢
elementu moze by¢ jedna z:

O revoke requested - odwotanie SMS-a zostanie przeprowadzone w
ciggu najblizszych kilku sekund. Do sprawdzenia czy odwotanie
powiodto sie, nalezy uzy¢ komendy ,sms_status”. Zmiana statusu
na ,failed” i ustawienie ,fail code” na 410 oznacza poprawne
zakohczenie procedury odwotania. Inny fail_ code moze oznaczad
niemoznos¢ odwotania. Patrz kody btedéw.

O revoke impossible- SMS zostat juz przekazany dalej do wysytki -
odwotanie nie jest mozliwe.

Uwaga: Sekcje <sms> w odpowiedzi powinny odpowiadac¢ sekcjom <id> w
wywotaniu komendy. Jesli sekcji <sms> jest mniej oznacza to, ze albo podano
w wywotaniu ten sam identyfikator wiecej niz raz lub SMS o podanym
identyfikatorze nie istnieje w systemie.

3.5.3.3 Przyktady
Odwotanie SMS-a o id: 12345:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="htguserl2" password="asb7fgioe9">
<revoke_sms>
<id>12345</id>
</revoke_sms>
</request>

Przyktadowa odpowiedZ dla SMS-a, ktérego poprawnie przeznaczone do
odwotania:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<response protocol="SmesX” version="2.2">
<execution_status>success</execution_status>
<revoke_sms>
<sms>
<id>12345</id>
<revoke_status>revoke requested</revoke_status>
</sms>
</revoke_sms>
</response>

3.5.4 Odebranie SMS -a (receive_sms)

Komenda prébuje odczyta¢ SMS-a przychodzgcego (SMS-a wystanego do
serwisu z telefonu komérkowego). Jesli zostaty spetnione warunki wskazane w
wywotaniu komendy zwracany jest SMS, jesli nie odpowiedz nie zawiera SMS-
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a.

Komenda pracuje w dwéch trybach (tryb ustawia sie za pomocg elementu
<type>).

Tryb 1. (<type>unread</type>) Odbieranie wiadomosci, ktéra nie zostata
jeszcze oznaczona jako przeczytana.

Kazda nowa wiadomos¢, ktdéra przyjdzie do serwisu jest oznaczona jako
~hieprzeczytana”. Mozna jg zaznaczy¢ jako przeczytang za pomoca:

® komendy <mark read>. Patrz punkt 3.5.5, aby dowiedzie¢ sie wiece;.

® ustawiajac element <mark> w poleceniu <receive_sms> wartoscia
Jtrue” (jest to réwniez domysina wartos¢ dla tego elementu)

W tym trybie system prébuje dostarczy¢ SMS, ktéry nie zostat jeszcze
oznaczony jako ,przeczytany”

Tryb 2. (<type>time</type>) Odbieranie dowolnych wiadomosci w
zadanym czasie.

W tym trybie system nie zwraca uwagi na oznaczenie SMS-a (czy zostat
oznaczony jako przeczytany, czy nie). Zwraca najstarszy SMS w zadanym
przez parametry czasie.

Uwaga: W obu trybach bardzo istotny jest element <after_id> w wywotaniu
polecenia. Wartos¢ elementu <after_id> moze zawierac identyfikator SMS-a,
ktéry zostat odebrany przez system tuz przed SMS-em, ktéry chcemy
odczytad. Np.: jesli prébujemy odczyta¢ SMSy odebrane przez system
pomiedzy godzing 13-3, a 15-3 danego dnia i przyszto ich kilka w tym okresie
nalezy:

® przy pierwszym wywotaniu <receive_sms> pomina¢ parametr
<after_id>

® wywotywac <receive sms> dotad, az nie zwréci zadnego SMS-a. Za
kazdym razem parametr <after id> ustawiamy wartoscig
identyfikatora SMS-a odebranego w poprzednim wykonaniu polecenia
<receive_sms>

3.5.4.1 Komenda

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<receive_sms>
<type>type</type>
<start_time>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</start_time>
<stop_time>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</stop_time>
<after_id>number</after_id>
<mark>boolean</mark>
</receive_sms>
</request>

Elementy obowigzkowe:

e <type> - wybdr trybu odczytu SMS-éw przychodzgcych. Ten parametr
moze mieé dwie wartosci: ,,time”, ,unread”. Znaczenie tych wartosci i
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dziatania poszczegdlnych trybéw zostato opisane w punkcie 3.5.4.

o <start_time> - parametr obowigzkowy jedynie w trybie ,time”.
Wartos¢ przekazana w tym parametrze oznacza poczatek
odpytywanego okresu. Format parametru ,,yyyy-mm-dd hh:mi:ss”.

Elementy opcjonalne:

® <stop_time> - parametr majacy sens jedynie dla trybu ,time”.
Oznacza koniec odpytywanego okresu czasu. Format parametru ,yyyy-
mm-dd hh:mi:ss”. Jesli nie podamy tego parametru - wartos¢ zostanie
ustawiona na aktualny czas.

® <mark> - domysina wartos¢: ,true”. Jesli wartos¢ ta jest ustawiona na
.true”, odczytany za pomocg wywotania SMS zostanie oznaczony jako
.przeczytany”. Jesli wartos¢ ustawimy na ,false”, SMS pozostanie
Lnieprzeczytany”.

e <after_id> - identyfikator SMS, ktéry odczytany zostat w poprzednim
wykonaniu. Parametr ten ma znaczenie jesli odbieramy wiele SMS-6w w
zadanym czasu. Jesli nie podamy tego parametru, zostanie zwrécony
najstarszy SMS w zadanym czasie.

3.5.4.2 Odpowiedz

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<response protocol="SmesX” version="2.2">
<execution_status>success</execution_status>
<receive_sms>
<contain_sms>boolean</contain_sms>
<has_more>boolean</has_more>
<sms>
<id>12345</id>
<msisdn>MSISDN number</msisdn>
<body>Tres¢ wiadomosci</body>
<inserted_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</inserted_at>
<received_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</received at>
<marked_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</marked_at>
</sms>
</receive_sms>
</response>

Parametry:

® <contain_sms> - jedna z wartosci: ,true”, ,false”. ,true” oznacza,
ze udato sie odczyta¢ SMS-a, a wiadomos$¢ zawiera sekcje <sms> ze
szczegbOtami odczytanego SMS-a. Wartos¢ ,false” oznacza, ze dla
zadanych parametréw nie ma odebranych SMS-éw.

® <has_more> - jedna z wartosci: ,true”, ,false”. ,true” oznacza, ze
dla zadanych parametréw sg jeszcze SMS-y, ktére mozna odczytac.
Wartos¢ ,false” oznacza, ze dla zadanych parametréw nie ma wiecej
odebranych SMS-é6w w systemie.

® <id> - wewnetrzny identyfikator SMS-a w systemie.

® <msisdn> - numer MSISDN telefonu, ktéry przystat wiadomos¢ do
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serwisu.
<body> - tres¢ odebranej wiadomosci

® <inserted_at> - czas nadejscia SMS-a do systemu. Czas w formacie
»YYyy-mm-dd hh:mi:ss” (np.: ,2007-11-10 14:20:00").

® <received_at> - czas odebrania wiadomosci przez modem.
Zazwyczaj ten czas jest od kilku do kilkudziesieciu sekund starszy od
elementu <inserted at>. Element w formacie ,yyyy-mm-dd
hh:mi:ss”.

® <marked _at> - czas oznaczenia wiadomosci jako ,przeczytanej”.
Jesli pole to jest puste, oznacza to, ze wiadomos¢ nie zostata jeszcze
oznaczona jako ,przeczytana”.

3.5.4.3 Przyktady

Ciagte odczytywanie wiadomosci przychodzgcych moze odbywac sie za
pomocg cyklicznie wykonywanego polecenia:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<receive_sms>
<type>unread</type>
</receive_sms>
</request>

Jednoczesne ustawienie parametru <type> na wartos¢ ,unread” oraz
pozostawienie bez zmian parametru <mark> (domysina wartos¢ ,true”)
powodujg, ze jesli w systemie oczekuje na odczytanie SMS przychodzacy,
zostanie on zwrdécony i jednoczesnie zaznaczony jako ,przeczytany”. Dzieki
temu ponowne wykonanie tej samej komendy spowoduje zwrécenie
nastepnego nieprzeczytanego SMS-a.

3.5.5 Zaznaczanie odebranych SMS-6w jako przeczytane (mark_read)

<mark_read> jest pomocniczym poleceniem w procesie odbierania SMS-6w.
Komenda ta pozwala na zaznaczenie wiadomosci odebranej jako przeczytana
przez uzytkownika.

Dwuetapowe odczytywanie SMS-ow:
® etap 1. odczytanie SMS-a z parametrem <mark> réwnym ,false”
® etap 2. zaznaczenie SMS-a jako , przeczytany”

pozwala na zwiekszenie bezpieczehstwa odczytu SMS-6w.

Takie odczytywanie SMS-éw nie pozwoli na hipotetyczng sytuacje, gdy do
aplikacji klienckiej nie dojdzie wiadomos¢ zwrotna (np. z powodu probleméw z
sieciq)

3.5.5.1 Komenda

Format wiadomosci:
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="user_name" password="password_string">
<mark_read>
<id>12345</id>
<id>12346</id>

</mark_read>
</request>
Elementy obowigzkowe:

® <id> - wewnetrzny identyfikator SMS-a, nadany w momencie
odebrania SMS-a i przekazywany przez polecenie <receive sms>.
Elementéw <id> mozna zataczy¢ jeden Ilub kilka. Maksymalnie
mozna zawrzec 10 elementdéw <id> w jednej wiadomosci.

Elementy opcjonalne: brak

3.5.5.2 Odpowiedz

Format wiadomosci:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<response protocol="SmesX” version="2.2">
<execution_status>success</execution_status>
<mark_read>
<sms>
<id>12345</id>
<marked_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</marked_at>
</sms>
<sms>
<id>12346</id>
<marked_at>yyyy-mm-dd hh:mi:ss</marked_at>
</sms>

</mé;k_read>
</response>
Parametry:
® <id> - wewnetrzny identyfikator SMS-a przychodzacego

® <marked_at> - data oznaczenia SMS-a. Jesli SMS zostat oznaczony
wczesniej, SMS nie zostanie ponownie zaznaczony. Data w tym polu
jest zawsze datg pierwszego oznaczenia.

3.5.5.3 Przyktady

Polecenie oznaczenia wiadomosdi:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request protocol="SmesX” version="2.2"
user="htguser32” password="cjs73md2g">
<mark_read>
<id>12346</id>
</mark_read>
</request>
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Zwrot z wykonania polecenia:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<response protocol="SmesX” version="2.2">
<execution_status>success</execution_status>
<mark_read>
<sms>
<id>12346</id>
<marked_at>2007-11-01 09:00:02</marked_at>
</sms>
</mark_read>
</response>

4 Zastosowania po stronie klienta

Rozdziat ten nie wyczerpuje tematu podtaczenia do platformy za pomoca
interfejsu SmesX. Praktycznie kazdy nowoczesny jezyk posiada biblioteki
utatwiajgce potgczenie HTTPS i wspierajace jezyk XML. Ponizej pokazujemy
przyktady wykorzystania niektérych z nich.

4.1 PHP

4.1.1 Wstep

PHP jest jezykiem skryptowym najpowszechniej spotykam w aplikacjach
webowych. Posiada olbrzymia ilos¢ wbudowanych i opcjonalnych bibliotek.

4.1.2 Biblioteki

W przyktadzie wykorzystana zostata biblioteka ,,CURLI” oraz ,,SimpleXML".
Biblioteka ,,SimpleXML’ postuzyta tylko do parsowania requestu i nie jest
niezbedna.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji do PHP:

SimpleXML: http://pl2.php.net/manual/pl/ref.simplexml.php

CURL: http://pl2.php.net/manual/pl/ref.curl.php

4.1.3 Przykiad

Ponizej znajduje sie prosty przyktad sprawdzenia, czy platforma przechowuje
nieodczytane SMS-y.

<?php

// zmienne poltaczenia
Shost= "www.smeskom.pl";
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Sport= 2001;
Suser="htguserl24";
Spass= "8TyMI8SLN";

// poprawnie sformatowana komenda
$xml request='<?xml version="1.0"” encoding="UTF-8" 2>
<request version="2.2" user="'.$user.'" password="'.S$pass.'">
<receive sms>
<type>unread</type>
<mark>true</mark>
</receive_ sms>
</request>"';

// inicjacja obiektu odpowiedzialnego za potaczenie
$ch = curl init();

Surl = "https://".Shost.":".Sport."/smesx";
//state opcje

curl setopt ($ch, CURLOPT URL, S$url);

curl setopt ($ch, CURLOPT HTTPAUTH, CURLAUTH ANY) ;
curl setopt (Sch, CURLOPT TIMEOUT, 30);

curl setopt ($ch, CURLOPT SSL VERIFYPEER, false);
curl setopt ($ch, CURLOPT HEADER, false);

curl setopt ($ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, true);
curl setopt ($Sch, CURLOPT POST, true);

// zmienna opcja
curl setopt ($ch, CURLOPT POSTFIELDS, "xml=".urlencode ($xml request));

// wykonanie komendy
$ret=curl exec($ch);

if (curl errno($ch) !=0) {
echo "Error: ".curlierror<$ch);
} else {
$info = curl getinfo($ch);
echo "HTTP Code: ".Sinfo['http code']."\n";

$xml response=simplexml load string($ret);

echo "Status: ".$xml response->execution status."\n";
echo "SMS Received: ".$xml response->receive sms->contain sms."\n";
echo "More SMSes waiting: ".$xml response->receive sms->has more."\n";

echo "XML String response: \n".Sret."\n";

}

curl close($ch);

?>

4.2 Ruby

4.2.1 Wstep

Jezyk Ruby uzyskat swojg popularnos¢ w przeciggu ostatnich 2-3 lat. Swoja
stawe zawdziecza gtéwnie Srodowisku Ruby on Rails, ktére pozwala na bardzo
szybkie tworzenie aplikacji webowych.

4.2.2 Biblioteki

W przyktadzie wykorzystana zostaty biblioteki ,Net::HTTPS” oraz
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~XMLSimple”. Biblioteka ,XMLSimple” postuzyta tylko do parsowania requestu
i nie jest niezbedna.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji Ruby:

XMLSimple: http:/xml-simple.rubyforge.org/

Net::HTTP: http://www.ruby-doc.org/stdlib/libdoc/net/http/rdoc/index.html

4.2.3 Przyktad

Ponizej znajduje sie prosty przyktad sprawdzenia, czy platforma przechowuje
nieodczytane SMS-y.

require 'net/https'
require 'xml simple'

# zmienne potaczenia
port=2001
host="www.smeskom.pl"
user="htguserl23"
pass="8TyMI8LN"

# poprawnie sformatowana komenda
xml request='<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<request version="2.2" user="'+user+'" password="'+pass+'">
<receive_sms>
<type>unread</type>
<mark>true</mark>
</receive_ sms>
</request>"

# inicjacja obiektu odpowiedzialnego za potaczenie
http = Net::HTTP.new (host, port)
http.use ssl=true

begin
# wykonanie komendy
ret = http.post ("/smesx", 'xml="+xml request)
if ret.code.to 1i==200
xml response = XmlSimple.xml in(ret.body)

puts "Status: "+xml response["execution status"]
puts "SMS Received: "+xml response["receive sms"] [0]"contain sms"] [0]
puts "More SMSes waits:".xml response["receive sms"] [0] ["has more"] [0]
puts "XML String response: \n"+ret.body

else
puts "Error: #{res.code} - #{res.message} "

end

rescue Error=>e
puts "Connection error:" + e.to_ s

end
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Zatacznik 1. Specyfikacja kodéw btedu

Kody bteddéw zostaty przeniesione do oddzielnego pliku dokumentac;ji.
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