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1 Zawartos¢ dokumentu

Niniejszy dokument zawiera informacje na temat sposobu komunikowania sie

z platformg SMeSKom korzystajgc z interfejsu zbudowanego w architekturze
Webservices/Soap.

2 Ogolne informacje o interfejsie

2.1 Zastosowanie

Opisany w dokumencie interfejs stuzy do wysytania i odbierania SMS-6w za
pomocg platformy SMeSKom. Protokdt ten ma zastosowanie jedynie dla
platformy SMeSKom (http://www.smeskom.pl) i stanowi jej czes¢ sktadowaq.

2.2 Wersja protokofu

Zestaw komend opisanych w niniejszym dokumencie jest staty dla danej
wersji protokotu. Nastepne wersje protokotu nie bedg musiaty wspierac
poprzednie] wersji protokotu. Rozszerzania protokotu o nowe wersje nie bedg
miaty wptywu na wersje poprzednie o ile ich wsparcie nie wygasnie, o czym
odpowiednio wczesnie klient zostanie poinformowany:.

Niniejszy dokument opisuje wersje 1.0 protokotu. Wersja ta zostata

zaprojektowana zbudowana na bazie interfejsu SmesX (implementuje jej
wszystkie funkcje)

2.3 Pofaczenie

Potgczenie za pomocg SOAP moze nastapi¢ poprzez port 80 (HTTP) lub 443
(HTTPS).

2.3.1 WSDL

Potgczenie zwykte na porcie 80:

http://www.smeskom.pl/soap/wsdl

lub potgczenie szyfrowane na porcie 443:
https://www.smeskom.pl/soap/wsdl
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2.3.2 Autoryzacja

Do autoryzacji wywotah nalezy uzy¢ parametréw potgczeniowych interfejsu
HTTPS (do sprawdzenia w panelu administracyjnym - uzytkownik
htguserNNNN). Interfejs HTTPS musi by¢ aktywny.

3 Specyfikacja protokotu Soap

3.1 Informacje og6lne

Wszystkie zaimplementowane funkcje majg podobny schemat parametrow
wejsciowych oraz wyjsciowych.

Pierwsze 3 parametry: login,password oraz version identyfikujg parametry
potgczenia. Nastepne parametry sg potrzebne dla poprawnego wywotania

danej funkcji (o ile wystepujg).

Kazde wywotanie funkcji SOAP konczy sie zwrotem struktury, ktéra sktada sie
z elementu typu Ap/Result, zawierajgcy informacje o poprawnosci wykonania
funkcji oraz elementow

Parametry /ogin,password oraz version:

* login, password - parametry autoryzacyjne dla interfejsu HTTPS
(login typu: htguserNNNN)

e version - nalezy podac¢ wartos¢ 1.0

3.1.1 Parametry typu data/czas

Wszystkie parametry typu daty zapisywane sg | przesytane poprzez pole typu
string w formacie '"YYYY-MM-DD HH24:MI:SS!

3.1.2 ApiResult

Wartosci przekazywane poprzez ApiResult:

+ execution_status - success/failed, przy wystgpieniu btedu nastepne
parametry zawierajg wiecej szczegotow

« fail_code - kod btedu
« fail _description - opis btedu

3.2 Komendy

3.2.1 Wystanie SMS-a (SendSms)

Komenda SendSms stuzy do zainicjowania wystania SMSa. Funkcja nie czeka
na wystanie SMS-a. Odpowiedz z serwera przychodzi w najkrétszym mozliwym
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czasie. Informacja o tym, czy i kiedy SMS zostat wystany lub odebrany przez
telefon na jaki SMS zostat nadany, dostepna jest miedzy innymi za pomocg
funkcji SmsStatus. Funkcja zwraca wewnetrzny, unikalny dla platformy
Identyfikator SMS-a. Identyfikator ten uzywany jest przy wykonywaniu
komendy SmsStatus.

® msisdn - numer MSISDN. Platforma SmeSKom  powinna
zaakceptowac¢ wiekszos¢ mozliwych formatow o ile numer jest
napisany jednoznacznie. Przyktadowe formaty, ktore zostang
zaakceptowane:

o 601 234 567
O +48 601-234-567
o (0) 601234567

® body - tres¢ SMS-a. Maksymalna liczba znakéw jakg mozna przestac
jest réwna 160 (dla wiadomosci jednoczesciowych) lub 459 (dla
wiadomosci wieloczesciowych - wystane zostang 3 SMS-y) . Jesli w
tekscie znajda sie polskie znaki i chcecie Panstwo je przestac¢, nie
wolno przekroczy¢ 70 znakdédw (201 - dla wieloczesciowych). Jesli
dtugos¢ tekstu przekracza te wartosci, polskie znaki zostang
automatycznie zamienione na ich odpowiedniki bez ogonkéw. Wiecej
na ten temat dowiedzie¢ sie mozna na naszych stronach (,Reguty
wysytania SMS-6w"). Domysline traktowanie zbyt dtugich wiadomosci
mozna zmieniC za pomocg parametrow ustugi, ktére sg opisane w
panelu administracyjnym.

® expire_at - data wygasniecia waznosci. Platforma nie pozwoli na
wystanie SMS po tym terminie. Jesli parametr nie zostanie podany
Cczas wygasniecia zostanie ustawiony na 3 dni do przodu.

® sender - Ustawia inne niz domysine pole nadawcy dla SMS-O0w w
ustudze typu "Powiadomienia". Pominiecie pola spowoduje uzycie
domysinego pola nadawcy.

® sms_type - typ SMS-a (zwyczajny, lub wyskakujgcy SMS, tzw. ,flash
sms") .Kody typow:

O n-zwykty SMS - wartos¢ domysina
o f-wyskakujgcy SMS (,flash sms")

® send after - data planowanej wysytki SMS. Platforma wysle SMS-a o
wyznaczonej godzinie niezaleznie od ustawien limitéw w Panelu
administratora. Jesli parametr nie zostanie podany SMS zostanie
wystany od razu o ile nie sg ustawione w panelu limity na okres
WYSYIKI]

® user_id - dowolna wartos¢ numeryczna (np. unikalny numer w bazie
klienta). Pole to moze stuzy¢ do potgczenia instancji SMS-a w bazie
klienta z instancjg w bazie platformy SMeSKom

Odpowiedz.

W odpowiedzi funkcja zwraca tabele z jednym elementem typu SentSms.
Struktura ta zawiera dwie wartosci: expire_at orazid.
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® id - unikalny identyfikator SMS-a w bazie serwisu SMeSKom

® expire_at - data wygasniecia waznosci SMS-a

3.2.2 Sprawdzanie stanu wystanego SMS-a (SmsStatus)

Funkcja SmsStatus pozwala sprawdzi¢ aktualny stan wysytki jednego lub kilku
SMSow. Za pomocg jednego wywotania komendy mozna sprawdzi¢ do 10-u
SMS-6w jednoczesnie.

Wywotanie funkcji SmsStatus bez identyfikatoréw spowoduje odczytanie
zmian w statusach SMS-ow, ale tylko tych, ktorych przy pomocy tej komendy
jeszcze nie odczytalismy. Zasieg wyszukiwania zmian w statusach SMS-6w to
ostatnie 24godziny. W wyniku otrzymamy liste SMS-6w (maksymalnie 10),
ktorych statusy zmienity sie od czasu ostatniego wystania tej komendy jako
pustej. Tak wiec wysytajgc cyklicznie tg komende mamy pewnosc, ze
wszystkie zmiany w statusach zostang zauwazone i przeczytane przez nas.

Elementy opcjonalne:

® id - lista wewnetrznych identyfikatorow SMS-6w nadanych przy
wysytce (funkcji SendSms). Maksymalnie mozna zawrzec 10
elementow. Jesli nie podamy zadnego elementu zostang zwrdcone
nieodczytane statusy od czasu ostatniego wywytania SmsStatus z pustg
listg identyfikatorow.

Odpowiedz
Opis parametrow zawartych w strukturze SmsStatus
® id - wewnetrzny identyfikator SMS-a wychodzgcego
® status - status wiadomosci. Wartosc¢ elementu moze byc¢ jedna z:

O new - nowy SMS, status new zostaje ustawiony przy wystaniu
komendy <send sms> (nadaniu wiadomosci SMS)

O processed - system rozpoczagt przetwarzanie wiadomosci,
wiadomosc zostata przeznaczona do wysytki

O sent - wiadomosc zostata poprawnie wystana przez system

o delivered - wiadomos¢ zostata odebrana przez adresata
(przyszedt tzw. ,raport doreczenia")

o failed - nie udato sie wysta¢ wiadomosci. Informacja o btedzie
zostata zawarta w elemencie <fail code>

e sent at - czas wystania wiadomosci w formacie ,yyyy-mm-dd
hh:mi:ss” (np.: ,2007-11-10 14:20:00"). Element ten nie zawiera
zadnych znakow, jesli wiadomos¢ nie zostata jeszcze wystana.

@ delivered at - czas odebrania wiadomosci przez adresata w
formacie ,yyyy-mm-dd hh:mi:ss” (np.: ,2007-11-10 14:20:00").
Element ten nie zawiera zadnych znakow, jesli wiadomos¢ nie zostata
jeszcze odebrana (SMS nie dotart lub nie mdégt by¢ odebrany przez
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odbiorce).

e fail code - kod btedu, wartos¢ catkowita, numeryczna. Wartos¢ 0
jest wpisana, jesli SMS zostat wystany poprawnie lub, gdy jeszcze nie
doszto do wystania.

3.2.2.1 Optymalne sprawdzanie zmian statusow SMS-ow

Zalecana metoda odczytywania/synchronizacji statuséw z wtasnym systemem
to wykorzystanie funkcji SmsStatus z pustg listg identyfikatorow jako
parametr wejsciowy. Metoda ta polega na sprawdzeniu SMS-6w, ktérych
status zmienit sie od czasu ostatniego odpytywania o0 zmiany w statusach.
Najlepiej, aby wywotania funkcji nie byty zbyt czeste (z uwagi na niepotrzebne
obcigzenie serwisu). Optymalna czestotliwos¢ to wywotania zalezne od okresu
od ostatniego wystania SMSa (jednym stowem odpytujemy o statusy czesciej,
jesli jest szansa, ze takie statusy sie pojawig).

3.2.3 Odwotanie zaplanowanego SMS-a RevokeSms

Do odwotania SMS-a, ktérego zaplanowalismy na czas przyszty uzyc nalezy
komendy RevokeSms. Sktadnia komendy jest analogiczna do komendy
sprawdzajgcej status. Mozliwe jest jednoczesne odwotanie do 10 SMS-6w, a
zwrot z komendy pokazuje, czy udato sie rozpoczg¢ procedure odwotania, czy
nie.

Parametry w strukturze odpowiedzi:
® id - wewnetrzny identyfikator SMS-a wychodzgcego

® revoke_status - status polecenia odwotania SMS-a. Wartosc
elementu moze byc¢ jedna z:

O revoke requested - odwotanie SMS-a zostanie przeprowadzone w
ciggu najblizszych kilku sekund. Do sprawdzenia czy odwotanie
powiodto sie, nalezy uzy¢ komendy ,sms status”. Zmiana statusu
na ,failed” | ustawienie ,fail code” na 410 oznacza poprawne
zakonczenie procedury odwotania. Inny fail code moze oznaczac
niemoznosc¢ odwotania. Patrz kody btedow.

O revoke impossible- SMS zostat juz przekazany dalej do wysytki -
odwotanie nie jest mozliwe.

3.2.4 Odebranie SMS -a (ReceiveSms)

Funkcja prébuje odczyta¢ SMS-a przychodzgcego (SMS-a wystanego do
serwisu z telefonu komoérkowego). Jesli zostaty spetnione warunki wskazane w
wywotaniu komendy zwracany jest SMS, jesli nie odpowiedz nie zawiera SMS-
a.

Komenda pracuje w dwoch trybach (tryb ustawia sie za pomocg elementu
type).
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Tryb 1. (type = unread) Odbieranie wiadomosci, ktéra nie zostata jeszcze
0znaczona jako przeczytana.

Kazda nowa wiadomos¢, ktéra przyjdzie do serwisu jest oznaczona jako
,nieprzeczytana". Mozna jg zaznaczyc¢ jako przeczytang za pomocy:

® funkcji MarkRead. Patrz punkt 3.2.5, aby dowiedzieC sie wiecej.

® ustawiajgc parametr mark w poleceniu ReceiveSms wartoscig , true”
(Jest to rowniez domysina wartosc dla tego parametru)

W tym trybie system probuje dostarczy¢ SMS, ktory nie zostat jeszcze
oznaczony jako ,przeczytany”

Tryb 2. (type = time) Odbieranie dowolnych wiadomosci w zadanym
czasie.

W tym trybie system nie zwraca uwagi na oznaczenie SMS-a (czy zostat
oznaczony jako przeczytany, czy nie). Zwraca najstarszy SMS w zadanym
przez parametry czasie.

Uwaga: W obu trybach bardzo istotny jest parametr after id w wywotaniu
polecenia. Wartos¢ parametru after /d moze zawierac identyfikator SMS-a,
ktory zostat odebrany przez system tuz przed SMS-em, ktory chcemy
odczytac. Np.: jesli probujemy odczytac SMSy odebrane przez system
pomiedzy godzing 13-3, a 15-g danego dnia | przyszto ich kilka w tym okresie
nalezy:

® przy pierwszym wywotaniu ReceiveSms pomingC parametr after id

® wywotywac ReceiveSms dotgd, az nie zwrdci zadnego SMS-a. Za
kazdym razem parametr after /d ustawiamy wartoscig identyfikatora
SMS-a odebranego w poprzednim wykonaniu polecenia ReceiveSms

Elementy obowigzkowe:

® type - wybdr trybu odczytu SMS-6w przychodzacych. Ten parametr
moze miec¢ dwie wartosci: ,, time", ,unread". Znaczenie tych wartosci i
dziatania poszczegodlnych trybdéw zostato opisane w punkcie 3.2 .4.

e start time - parametr obowigzkowy jedynie w trybie ,time". Wartosc
przekazana w tym parametrze oznacza poczgtek odpytywanego
okresu. Format parametru ,yyyy-mm-dd hh:mi:ss".

Elementy opcjonalne:

® stop _time - parametr majgcy sens jedynie dla trybu ,time"”. Oznacza
koniec odpytywanego okresu czasu. Format parametru ,yyyy-mm-dd
hh:mi:ss". Jesli nie podamy tego parametru - wartos¢ zostanie
ustawiona na aktualny czas.

® mark - domysina wartos¢: ,true”. Jesli wartosc ta jest ustawiona na
Jtrue”, odczytany za pomocg wywotania SMS zostanie oznaczony jako
,przeczytany”. Jesli wartos¢ ustawimy na ,false”, SMS pozostanie
Jnieprzeczytany".

e after_id - identyfikator SMS, ktéry odczytany zostat w poprzednim
wykonaniu. Parametr ten ma znaczenie jesli odbieramy wiele SMS-6w w
zadanym czasu. Jesli nie podamy tego parametru, zostanie zwrécony
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najstarszy SMS w zadanym czasie.

Parametry struktury w odpowiedzi:

® contain_sms - jedna z wartosci: ,true”, ,false". ,true" oznacza, ze
udato sie odczyta¢ SMS-a, a wiadomos¢ zawiera wypetniong liste
ReceiveSms ze szczegdtami odczytanego SMS-a. Wartosc¢ | false”
oznacza, ze dla zadanych parametréw nie ma odebranych SMS-éw.

® has more - jedna z wartosci: ,true”, ,false”. ,true" oznacza, ze dla
zadanych parametrow sg jeszcze SMS-y, ktére mozna odczytac.
Wartosc ,false” oznacza, ze dla zadanych parametréw nie ma wiecej
odebranych SMS-6w w systemie.

Struktura ReceiveSms
® |d - wewnetrzny identyfikator SMS-a w systemie.

® msisdn - numer MSISDN telefonu, ktory przystat wiadomosc do
Sserwisu.

body - tres¢ odebranej wiadomosci

® inserted at - czas nadejscia SMS-a do systemu. Czas w formacie
LYyyy-mm-dd hh:mi:ss” (np.: ,2007-11-10 14:20:00").

® received_at - czas odebrania wiadomosci przez modem. Zazwyczaj

ten czas jest od kilku do kilkudziesieciu sekund starszy od elementu
inserted at Element w formacie ,yyyy-mm-dd hh:mi:ss".

® marked at - czas oznaczenia wiadomosci jako ,przeczytane)”. Jesli
pole to jest puste, oznacza to, ze wiadomos¢ nie zostata jeszcze
oznaczona jako ,przeczytana”.

3.2.4.1 Opis procedury odbierania SMSéw

Ciggte odczytywanie wiadomosci przychodzgcych moze odbywac sie za
pomocg cyklicznie wykonywania funkcji ReceiveSms w trybie unread
(type=unread).

Jednoczesne ustawienie parametru type na wartos¢ ,unread” oraz
pozostawienie bez zmian parametru mark (domysina wartosc¢ ,true")
powodujg, ze jesli w systemie oczekuje na odczytanie SMS przychodzacy,
zostanie on zwrocony | jednoczesnie zaznaczony jako ,przeczytany”. Dzieki
temu ponowne wykonanie tej samej komendy spowoduje zwrdcenie
nastepnego nieprzeczytanego SMS-a.

3.2.5 Zaznaczanie odebranych SMS-6w jako przeczytane (MarkRead)

MarkRead jest pomocniczym poleceniem w procesie odbierania SMS-0Ow.
Komenda ta pozwala na zaznaczenie wiadomosci odebranej jako przeczytana
przez uzytkownika.

Dwuetapowe odczytywanie SMS-6w:
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® ectap 1. odczytanie SMS-a z parametrem mark =, false" (Funkcja
ReceiveSms)

® ectap 2. zaznaczenie SMS-a jako , przeczytany” (Funkcja MarkRead)
pozwala na zwiekszenie bezpieczenstwa odczytu SMS-6w.

Takie odczytywanie SMS-0w nie pozwoli na hipotetyczng sytuacje, gdy do
aplikacji klienckiej nie dojdzie wiadomosc¢ zwrotna (np. z powodu problemoéw z
siecig)

Elementy opcjonalne: brak

® id - wewnetrzny identyfikator SMS-a, nadany w momencie odebrania
SMS-a | przekazywany przez polecenie ReceiveSms. Elementéw /d
mozna zataczyC¢ jeden lub kilka. Maksymalnie mozna zawrze¢ 10
elementow /dw jednej wiadomosci.

Elementy opcjonalne: brak
Parametry w strukturze odpowiedzi:
® id - wewnetrzny identyfikator SMS-a przychodzgcego

® marked at - data oznaczenia SMS-a. Jesli SMS zostat oznaczony
wczesniej, SMS nie zostanie ponownie zaznaczony. Data w tym polu
jest zawsze datg pierwszego oznaczenia.
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